Seinhuiswachter. (Stellwerkswarter)

Voor beginners, stap voor stap.

Een wisselstraat stellen met een virtuele knop.

Het kan wel eens makkelijk zijn om met één knop een wisselstraat te stellen. Bv. Wanneer je snel
een trein of loc naar een bepaalde plaats op je baan wilt rijden. Mij gebeurt dan weleens dat ik
toch één wissel vergeet met een botsing tot gevolg of dat de trein of loc op het verkeerde spoor
terecht komt. Ik heb daar het onderstaand artikel voor gemaakt, misschien dat er iemand is die
het wel interessant vindt, en dat wilt gebruiken of denkt, is dat ook mogelijk met WDP onderdeel
de seinhuiswachter?

Voor de voorbeelden gebruik ik het sporenplan van mijn eigen baan. Een deel ervan is hieronder
te zien.

Wij beginnen|met het plaatsen van een virtuele knop. Hiervoor gaan we naar de sporenplan-editor.

|| R[] L o ol o B =Sps- 2EHFSTHE>B
5 Gleichy) Oleisbild-Editor SR | abe | & | # =1 R 5 E

[z Yarsighale Symbol
B Formsignale 0060 K24-5ymbol
o [ Jll HL-Signale [=] 0051 Ka4-5ymbol
Rechts zien wij nu de Symbolauswahl - i [l k5 Signale
(synbool kiezen) Wij kiezen voor Schalter ) -
[ Sonztige Signale

Allgemein (algemene schakelaar) Wij klikken
nu in het veld Symbol op symbool 0060 K84-
Symbol, met de linkermuisknop. Nu slepen
we met de muis naar de plaats in het
sporenplan waar wij de virtueleknop willen
plaatsen.

gy Strassenspmbole
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| Als wij op de goede plaats staan klikken wij weer met de

=] linkermuisknop en zetten daardoor de knop neer.(blauwe pijl)

Wij geven gelijk een naam aan de knop, zodat wij weten wat de knop
L doet. Hiervoor klikken wij met de linkermuisknop op de knop abc, en
klikken weer met de linkermuisknop op de plaats waar wij de tekst
willen hebben, in ons geval naast de knop die wij geplaatst hebben
Nu krijgen wij de onderstaande afbeelding: textinvoer (T exteingabe) (witte pijl).

Symbaolauswahl “
| e == E lc-

Geben Sie den Text gin:

&5 [ | b +&*—— "
Op de plaats waar de text komt, zie je winkel Schriftgrifie
een zwart vierkantje. | 0 Grad ﬂ | 20 ﬂ
Wij beginnen bij de textinvoer met
een spatie, zodat we enige ruimte Effekte
hebben tussen de knop en de text. [~ Fett

Geben Sie den Text ein: [ Unterstrichen |

BYK Spoor 1. :
| _ [ Durchgestrichen oK | Schiiehen |
Winkel Schriftgrofte

| | ocrad «| | |12 ~|

2 60 g g L
In het venster textinvoer [ I

(Textingabe) kunnen we de opmaak en grootte van de letters aanpassen zoals wij dat mooi vinden. In het
vak hoek (Winkel) kunnen wij aangeven of de letters in een bepaalde hoek moeten staan bv. vertikaal.
Door een vinkje in de vakjes Effekte, krijg je vet, cursief, onder of doorgestreept. Hebben wij het zoals het
moet zijn, klikken wij op voorbeeld (Vorschau) en kunnen dan zien hoe het er uit ziet. Je kan natuurlijk
ook gelijk op OK klikken je ziet dan het scherm hieronder:

|
-

| ||BVK Spoor 1.
|

Wij gaan nu de schakelaar een adres geven, hiervoor klikken wij op de knop magneetartikel-adressen.
Let er op dat de schakelaar virtueel is, hij moet dus een nummer krijgen buiten de nummers die niet
virtueel zijn. Heb je dus nummers in gebruik bv. van 1 tot 65, begin de virtuele nummers dan met 100.

[ i | & | zoom 20%2

40y Magnetartikel-Adressen

LE— T T T T T
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Wij gaan nu met de muisaanwijzer naar devirtuele knop en klikken daar op met de linkermuisknop.
Nu krijgen wij het onderstaande scherm. Zie het rode kader om de knop, je kunt zo zien welk
magneetartikel geregistreerd wordt.

Magnetartkel-Erfassung (NN =)

: Hier heb ik de virtuele knop het

: nummer 100 gegeven. De grond-
stelling is rood, je kunt daar groen van
maken door op de knop in het venster
te klikken (links). Dat gaat overigens
pas als je de schakelaar een
decoderadres hebt gegeven.
Grondstelling is al ingesteld, en dat
laten wij zo. De schakeltijd (schaltzeit)
heb ik op 100 staan maar kan ook op O

k.84 Decoder Diigitalzystem
|1. Central Station Reloaded ﬂ

1.Decoderadresse
v
100 % G

b agnetartikel zchaltet Buckmelder mit

Anschllisse
wertauzchen

* Grundstellung

" Test [ N
K ontaknummer: 0 blijven. Voor het later zoeken naar evt.
Schaltzeit fouten, geven wij de virtuele schakelaar
f"Belegt", Stell ij
100 ‘ } 100 meec auf "Belegt”, wenn Stellung ee“n naa.m, vooral als wij e'r meerdﬂere
- (+ krijgen, is dat beter. Nu klikken wij nog

op virtueel magneetartikel (Virtueller
Magnetartikel ). We kunnen nu op de
knop overnemen (Ubernehmen)
klikken.

t agnetartikel-Bezeichnung
|EVE, Spoor 1

v Bfirtueller M agretartioek
[~ %aon Grundstellung ausnehmen

Stellungsiiberyachung »

[ Alle Adreszen anzeigen

— 5 [bemehmen

Het magneet artikel scherm gaat weg, en we zien nu dat de virtuele schakelaar een rood vlakje heeft
gekregen, wat betekend dat hij geregistreerd is. o

1 ||BVK Spoor 1.
!

Nu slaan wij het sporenplan op, doorjte klikken op sporenplan opslaan (Gleisbild speichern).

Datei  Erfassung Bearbeiten

& X | S s | [

#‘__Gleisl:lild speichern IJ]I

Wij sluiten nu de sporenplaneditor door te kliken op sporenplan editor sluiten.

&Rl 22 20t0kmy

Gleishild-Editor beenden |

Wij zijn nu weer terug op het scherm, waar op wij in WDP nog veel meer kunnen regelen, maar dat is
voor de volgende keer. Nu gaan wij naar de seinhuiswachter (Stellwerkswarter).

|t |G 54 K ] 58

Stellwerkswiarter |
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Op de volgende pagina staat het scherm dat komt na het klikken op de knop seinhuiswachter (Stell —
werkswarter). Je ziet er 5 velden en 1 inschakel vertraging veld en 1 uitschakel vertraging veld.
De laatste 2 velden zullen wij ook nog niet bespreken, wij houden het nog maar even wat gemakkelijker.

—— ¥
P e

i Datei  Opticnen

DB X &0« 3

I| - Bedingungen F.ommentar

| Und L

|

|t | Kurztewt bzw. Gruppeniiberschrift

Hier konnen Sie Bedingungen eintragen. die
zutreffen miizsen, damit die Aktionen dieses
Stellwerkwarters ausgefuhit werden. Ziehen
Sie z.B. einfach einen Magnetartikel oder
RMK aus dem Gleisbild hier hinein!

Faller-B ahniibergang
[ Sonderschaltung

wenn Bedingungen zutreffen [Einzchalten]:

Wwenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten):

Hier tragen Sie Aktionen ein, die ausgefuhrt
werden, sobald die Bedingung zutrifft!
Ziehen Sie z.B. einen Magnetartikel aus dem
Gleisbild hier hinein!

Und hier Aktionen. die ausgefuhrt werden.
wenn die Bedingung nicht mehr zutrifft!
Ziehen Sie z.B. einen Magnetartikel aus dem
Gleisbild hier hinein!

Einzchalt- Yerzogerung [mz]:

Auszchaltverzogerung [ma):

Kurztest enthalt: |

o

Eerst klikken wij op nieuwe titel maken (Neue Uberschrift anlegen), (rode pijl) de reden daarvan is dat
wanneer wij meer willen doen met de seinhuiswachter, wij dan de soorten acties bij elkaar houden en
indien nodig ook weer snel terug kunnen|vinden.

Als je op de linkerkant klikt Date tionen Als je op de rechterkant klikt
kun je de kleur van de [ EH | X | &[0 &« |34 kunjedekleurvan de text
achtergrond kiezen. Farbn § kiezen.
Zie rode pijlen. Meue Uberschrift anlegen |

_ Uberschrift —

e

ooo

Wiszelstraten BYEK

Ik heb voor een gele achtergrond en zwarte letters gekozen. Als je de kleuren gekozen hebt klik je in het
vak waar de tekst moet komen, en voer je jouw tekst in. Daarna sla je op wat je gedaan hebt, door te
klikken op de diskette knop. (Blauwe pijl).
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Nu klikken wij op nieuwe seirfhuiswachter opdracht maken. (Neuen STW-Eintrag anlegen)

tei Optionen

DR EI X &0« |3

Radinm mnan

Meuen 5TW-Eintrag anlegen |7

m" T

Wij gaan nu met de muisaanwijzer naar de virtuele knop, de muisaanwijzer verandert in een handje, nu
klik je op de knop en je muisaanwijzer verandert nu in een handje met brief, je sleept dat nu naar het
linkervak voorwaarden ( Bedingungen). Het ziet er dan uit als de afbeelding hieronder. De virtuele knop
wordt van zelf groen wanneer je hem sleept het is ook de bedoeling dat wanneer je klikt op de rode knop
dat dan de wisselstraat gesteld wordt. De knop wordt dan even groen. Wil je het andersom hebben dan
klik je op de knop (rode pijl) en hij wordt dan rood. Ook kun je zien om welke knop het gaat in het
sporenplan, hij is nu met een grijs kader omgeven.

LBIE XA &1 - 5l
Bedingungen K.ommentar
B Und bl agnetartik.el
o ﬂ Adrezse: 0700
W —

Hier onder is de wisselstraat geel die ik wil stellen.

= —

1 1| BvK Spoor 1.

120 159-9

Nu gaan we met de muisaanwijzer naar de eerste wissel van de wisselstraat die wij willen stellen.

Het zijn 2 gewone wissels, 1 kruis wissel en 1 driewegwissel. Wij beginnen met de meest linkse wissel,
En slepen hem naar het veld: als de voorwaarden waar zijn (inschakelen) (Wenn Bedingungen zutreffen
(Einschalten)) .

“Wenn Bedingungen zutreffen [Einschalten): Bij het wissel (zie rode pijl) stel je het
i:i > BVK Spaor 3 Adresse: 0021 wissel zoals hij in de rijweg gesteld moet

worden, door er met je muis op te
klikken.

Ook hier kun je weer zien met welk wissel
tMagnetartikel Eirschal- Verzdgerung [ms): je bezig bent, door het grijze kadertje er

I_is PR | “nu omheen (zie groene pijl).

In het veld: als de voorwaarden waar zijn (inschakelen) (Wenn Bedingungen zutreffen (Einschalten)) .
Kun je achter het wissel zien van welk spoor en welk digitaal adres hij heeft.
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Nu slepen wij de volgende wissel naar het veld als de voorwaarden waar zijn (inschakelen) (Wenn
Bedingungen zutreffen (Einschalten)) . Zie venster hier onder.

24,
.3
12
\%

Door weer te klikken op het vak Magneetartikel (Magnetartikel) geven we de wissel weer de goede stand
in ons geval moet de wissel rond. Zie venster hier onder.

YWenn Bedingungen zutreffen [Einzchalken):
F - BVK Spoor 3 Adiesse: 0021
& LEVK sparen 1/2 Adresze: 0057

b agrietartik.el Einzchalt- Werzogerung [ms):

= o [(H

Yw'enn Bedingungen zutreffen [Einzchalken):
? - BVK Spoor 3 Adesse: 0021
& BYE gporen 1/2 Adrezze:; 0057

b agrietartik.el Einzchalt- Yerzogerung [ms):

= o [

Nu slepen we de 2 andere wissels naar het veld onder de andere wissels. Let er op dat je de richting van
deze wissels ook goed zet, dus het kruiswissel recht en de driewegwissel op rond. Zie venster hier onder.

4 —| YWenn Bedingungen zutreffen [Einschalten]:
IF - BVK Spoor 3 Adresse: 0021

&= SEVE gporen 142 Adresze; 0057

=5 s BYE Spoor 142 Adresse: 0022

=3 - Draaischif Adiesse: 0023

) & RIES

b agnetartikel Einzchalt- Yerzogerng [ms):

= o [(H

De wisselstraat is nu klaar, maar één ding moeten we nog doen. Als we op de schakelaar klikken wordt hij
groen en blijft groen dat betekent dat wij hem eerst weer op rood moeten klikken om de wisselstraat te
kunnen stellen. Dat doen wij door de schakelaar onder de wissels te slepen en hem daar op rood zetten.
Dus in het vak magneetartikel (Magnetartikel) klikken wij de schakelaar op rood.

Zie het figuur op de volgende bladzijde.
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YWienn Bedingungen zutreffen [Einschalten]:
[F - BVK Spoor 3 Adresse: 0021

&= EVE zparen 1/2 Adresze; 0057

=5 o BYE Spoor 142 Adresze: 0022

=3 - Draaischif Adiesse: 0023

n

Adresze: 0700

b agnetartikel Einzchalt- Yerzdgerung [mz];

I 0 ¥

Als we nu op de knop klikken, wordt de schakelaar weer rood, en is weer klaar voor de volgende opdracht
om de wisselstraat te stellen. Het seinhuiswachter scherm ziet er nu als onderstaand uit.

Jt Stellwerksu_--:AE

Datei  Optionen

DBE X &0« 3

Bedingungen Kemmentar HitH | Kurztest bew. Gruppeniiberschrift
| Und 0 Wiszelstraten BYK l
i ] Asdresse: 0100 M

F aller-B shnibergang
[ Sonderschaltung

wenn Bedingungen zutreffen [Einzchalten): ‘Wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten]:
[ > BVK Spoor 3 Adresse: D021
X Und hier Aktionen, die ausgefuhrt werden_
& Bk sporen 1/2 Adresse: 0057 wenn die Bedingung nicht mehr zutrifft!
== - BVE Spoor 1/2 Adresse: 0022 Ziehen Sie z.B. _ein_en I-_lagn_eta_llikel aus dem
2 - Draischif Adresse: 0023 Gleishild hier hinein!

M Adresse; 0100

Einzchalt- Yerzogemng [ms): Ausschalt-Verzogerung [me):

Kurztest enthalk: | %

De acties voor deze knop zijn nu klaar, maar wij moeten hem nog een naam geven, en wel een duidelijke
naam zodat wij bij een fout of verandering van deze acties de juiste plaats vinden. Hiervoor klikken wij in
het zwarte veld en typen daar de naam. (in mijn geval BVK Spoor 1.) Zie figuur hier onder.
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fi#8 | Kurztest baw. Gruppenuberzchiift |
Wizzelstraten BYK

o002 |BWE spoor 1.

-
& | 0002

Er staat nu nog een rood bolletje voor 0002 |BVK spoor 1. Dat betekent dat onze seinhuiswachter nog
niet geactiveerd is. (het dus nog niet doet). Het activeren gaat als volgt: Ga met de muisaanwijzer op het
veld “ BVK spoor 1.” Staan, en klik dan met de rechtermuisknop er komt nu een popup menu. Zie
afbeelding hieronder.

fH#H | Kurztest baw. Gruppeniiberschrift
Wizzelstraten BYK

a8 1 ) STW(s) aktivieren Alt+A
) 5TW(s) deaktivieren Alt+X
& Ausschneiden Ctrl+ X
=4 Kopieren Crl+C

Wij klikken nu links op STW(s) aktiveren. Het rode bolletje wordt nu groen. Zie afbeelding hieronder.

B | Kurztest baw. Gruppentiberzchirift
Wiszelstraten BYEK

e "E. ; l:ll:ll:lf1

l Nu slaan wij alles op door op de opslaan (Datensatz —
speichern) knop te klikken. Nu sluiten we de seinhuiswachter

[ B | X &[0 4= 3 door op de “deur” knop te klikken.

Bedingunoen

Ur Datensatz speichern |7

- | Adresse: 0100

Datei tionen

Nu is alles gedaan om met de virtuele knop een wissel - straat te stellen, en laten wij dat maar doen.
Klik op de virtuele knop en kijk wat er gebeurt, als het goed gedaan is staan alle wissels in de goede stand.

Onder: voor het klikken op de knop

| U—%

‘ I ||Bvk spoor 1.

N —

323 Knff Rrwvanlamn (RWKY
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Onder: Na het klikken op de knop.

i—':l-l | 1 || BVK Spaor 1.

Dit is een klein voorbeeld van wat er mogelijk is met een onderdeel van WDP. |k hoop dat ik u enthousiast
heb gemaakt om de seinhuiswachter te gaan gebruiken.
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