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1     Algemeen 

De rail symbooleditor dient er voor om eigen symbolen voor het rail plan te maken, symbolen uit 
ŀƴŘŜǊŜ ǎȅƳōƻƻƭ ǘŀōŜƭƭŜƴ ƻǾŜǊ ǘŜ ƴŜƳŜƴΣ ƻŦ ǾǊŜŜƳŘŜ ǎȅƳōƻƭŜƴ ƻŦ ŦƻǘƻΩǎ ǘŜ ƛƳǇƻǊǘŜǊŜƴΦ .ƻǾŜƴŘƛŜƴ 
kunnen de coördinaten van de symbolen bewerkt worden, zodat die zowel in de rijwegen optekening 
als ook in de FS-navigator functioneren.  
Het invoegen van eigen symbolen is al van versie 9 mogelijk, maar je moest een extern programma 
voor foto-bewerking gebruikt worden. Met Win-Digipet 2012 wordt nu een comfortabele editor 
meegeleverd, die speciaal voor de bewerking van de Win-Digipet rail symbolen geschikt is. 
 
Het maken van een eigen symbool tabel is een mooie zaak, maar ook met arbeid verbonden. Eerst 
voor het maken van de eigen symbolen, maar ook bij het onderhouden. 
Waarom ontstaat er onderhoud? De eigen symbooltabel ontstaat in de regel uit de basis van een 
standaard tabel bv. Tabel Sym_A. Wordt nu bij een update of een nieuwe versie van Win-Digipet een 
aanpassing aan de tabel Sym_A voorgenomen, zijn de veranderingen (in de regel nieuwe symbolen) 
natuurlijk niet in de eigen tabel opgenomen. Er zijn dan de volgende opties: 
 

¶ Je gebruikt de nieuwe symbolen niet.   Wanneer je ze wel wil gebruiken: 
 

o Je kopieert de nieuwe symbolen uit de Sym_A in de eigen tabel 
o Je kopieert je eigen symbolen in de nieuwe Sym_A 

 
Een mogelijke manier om de nieuwe symbolen na een update van de ene tabel naar de andere te 
ǾŜǊǇƭŀŀǘǎŜƴΣ ƛǎ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜ ά{ȅƳōƻƭ ŀǳǎ ŀƴŘŜǊŜǊ ¢ŀōŜƭƭŜέΦ 5ƛǘ ƛǎ ƛƴ ƘƻƻŦŘǎǘǳƪ с ōŜǎŎƘǊŜǾŜƴΦ 
 
Ondanks de comfortabele editor richt dit programma deel, zich eerder aan gevorderde gebruikers, die 
hun rail plan nog een laatste zetje willen geven. Voor beginners reiken de meegeleverde symbolen 
zeker volkomen uit. 
 
Let u a.u.b. op de volgende aanwijzing: Het gaat in deze beschrijving niet om te leren, hoe je uit een 
wit vlak een mooi symbool maakt. Het creatieve deel laat zich moeilijk beschrijven. Dit document gaat 
ŀƭƭŜŜƴ ƻǇ ŘŜ ōŜǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎ Ǿŀƴ ŘŜ ǿŜǊƪǘǳƛƎŜƴΦ hƻƪ ǿƻǊŘǘ ŜǊ ƻǇ ŘŜ ōŜǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎκŦƻǘƻΩǎ ƴƛŜǘ ƛƴƎŜƎŀŀƴΣ ŀƭǎ 
het om normale Windows venster voor het openen van documenten gaat. Door de vele Windows 
versies is dat te omslachtig. 
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2   Programma gezicht van de railsymbooleditor 

Hier volgt kort de uitleg van de belangrijkste elementen van de editor. 

 

1. Kiezen van het symbool 

In symbool kiezen wordt op het te bewerken symbool geklikt (niet dubbel klikken) om het te 

kiezen. 

2. Het kiezen van de symbool tabel 

3. Zoek veld 

Hier kan een symbool naar beschrijving of symbool nummer gezocht worden 

4. Symbool afbeeldingen 

Hier worden alle mogelijke toestanden van een symbool in alle zoom-toestanden getoond. In het 

voorbeeld: Neutraal; FS actief; RM bezet net als FS actief + RM bezet. De bewerking van het 

symbool, dit gaat uiteraard één voor één, wordt door dubbelklikken begonnen. Door deze 

dubbelklik wordt de icon-editor geopend. Zie hoofdstuk 4 

5. Instellen van de coördinaten  

Door de coördinaten weet Win-Digipet op welke wijze het symbool bereden worden kan. 

Zie hoofdstuk 5 
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нΦм  .ŜǿŜǊƪƛƴƎ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜŘŜƴ ƛƴ ŘŜ ǊŀƛƭǎȅƳōƻƻƭŜŘƛǘƻǊ ƳŜƴǳ άōŜŀǊōŜƛǘŜƴέ  

De railsymbooleditor biedt ǾŜŜƭ ōŜǿŜǊƪƛƴƎ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜŘŜƴ Ǿƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ άōŜŀǊōŜƛǘŜƴέ ƻŦ ŀƭǎ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛŜŦ 
de rechter muisknop. Dit zal nu hier beschreven worden. 
 

 
 

2.1.1  Naam veranderen, beschrijving kopiëren en invoegen 

Het bewerken van de beschrijving kan door het eenvoudig aanklikken van de al geselecteerde regel of 
via het menu άōŜŀǊōŜƛǘŜƴ -Ҕ ǳƳōŜƴŜƴŜƴέ ōŜƎƻƴƴŜƴ ǿƻǊŘŜƴΦ WŜ ƪǳƴǘ ŘŜ ǘŜƪǎǘ Řŀƴ ƻǾŜǊǎŎƘǊƛƧǾŜƴΦ !ƭǎ 
alternatief kan ook de beschrijving van een symbool gekopieerd worden, en bij een andere ingevoegd. 
Selecteert u eerst de rŜƎŜƭ ŘƛŜ ƛƴ ŘŜ ǘŜ ƪƻǇƛšǊŜƴ ǘŜƪǎǘ ǎǘŀŀǘΣ Ŝƴ ƪƛŜǎ ά.ŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎ YƻǇƛŜǊŜƴέ ƛƴ ƘŜǘ 
menu. Dan selecteert u de regel waar de tekst ingevoegd moet worden Ŝƴ ƪƛŜǎ άōŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎ 
ƛƴǾƻŜƎŜƴέΦ 
 

2.1.2  Rij coördinaten kopiëren en invoegen 
 

Een precieze beschrijving, waarvoor de coördinaten gebruikt worden, vindt u en een extra hoofdstuk. 
Ook de coördinaten laten zich eenvoudig van het ene symbool naar het andere kopiëren. Dat gaat 
ƘŜǘȊŜƭŦŘŜ ŀƭǎ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜ ά.ŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎ ƪƻǇƛŜǊŜƴκŜƛƴŦüƎƎŜƴέ  Ŝenvoudig door het klikken op het 
uitgekozen symbool  en het kiezen van de gewenste functie. 
 

 2.1.3  90ꜛ naar links of rechts draaien 
 

Dit is een zeer nuttig instrument. Wanneer een symbool in alle zoom stappen en toestanden getekend 
is, dan wordt dit symbool als regel in alle 2 of 4 richtingen ( horizontaal, verticaal, links naar rechts, 
rechts naar links, van boven naar beneden, van beneden naar boven) gebruikt. Met de draaifunctie 
kan het symbool in de gewenste richting gedraaid worden.   

   

2.1.4  Achtergrondkleur veranderen 
 

Iedere symbool tabel heeft een gedefinieerde achtergrondkleur. Met de achtergrondkleur worden alle 
delen van het sporenplan opgevuld, waar geen symbool ingetekend is. Bij de symbolen wordt de 
achtergrondkleur gebruikt, in die delen die niet tot het eigenlijke symbool behoren (zie tekening hier 
onder). 
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²ƛƭǘ ǳ ŘŜ ŀŎƘǘŜǊƎǊƻƴŘƪƭŜǳǊ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴΣ ƪŀƴ Řƛǘ ŘƻƻǊ ƛƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ά.ŜŀǊōŜƛǘŜƴέ Ŝƴ Řŀƴ ƘŜǘ Ǉǳƴǘ 
άIƛƴǘŜǊƎǊǳƴŘŦŀǊōŜ äƴŘŜǊƴέ Ǿŀƴ de railsymbooleditor voorgenomen worden. Na het aanklikken, volgt 
het venster, waar je de gewenste kleur kunt kiezen. 
 

  
Met deze keuze wordt alleen de kleur in het vrije bereik van het rai plan veranderd. Wanneer u wilt 
Řŀǘ ƻƻƪ ŘŜ ŀŎƘǘŜǊƎǊƻƴŘ Ǿŀƴ ŘŜ ǎȅƳōƻƭŜƴ ȊŜƭŦ ǘŜ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴ Řŀƴ ƳƻŜǘ ŘŜ ǾƻƭƎŜƴŘŜ ǾǊŀŀƎ ƳŜǘ άWŀέ 
beantwoord worden. 

  
Zonder dat de achtergrondkleur van de symbolen aangepast wordt, zou het rail plan er uitzien zoals 
links in de onderstaande afbeelding. Rechts werden de symbolen wel aangepast. 

 
Weest u met deze functie erg voorzichtig. Niet iedere kleur is geëigend en er is geen mogelijkheid om 
alles weer terug te stellen. U kunt de achtergrondkleur natuurlijk weer veranderen, alleen bestaat het 
gevaar dat bij iedere achtergrond verandering, die ook direct in het symbool zit, dat die ook veranderd 
wordt. Dat is aan de spersignalen in het rechterbeeld te zien.  
Ik raad u dan ook aan de achtergrondkleur dan pas te veranderen, als u eerst een kopie van de 
symbooltabel gemaakt heeft. 
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2.2 Verdere functies 
 
Lƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ά5ŀǘŜƛέ ōŜǾƛƴŘŜƴ ȊƛŎƘ ǾŜǊŘere functies. 

 
Het Symbolübersicht (symbooloverzicht) stelt het actueel geselecteerde symbool voor in de symbool-
tabel. Dit is zeer behulpzaam bij het vergelijken van de symbooltabellen. 
 

 
5Ŝ ŀƴŘŜǊŜ ŦǳƴŎǘƛŜǎ ƛƴ ƳŜƴǳ ά5ŀǘŜƛέ  ǿƻǊŘŜƴΣ ȊƻǾŜǊ ȊƛƧ ƴƛŜǘ ȊŜƭŦ ǾŜrklarend zijn, in aparte hoofdstukken 
beschreven. 
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3  Het maken van een eigen symbooltabel 
 

Uit veiligheid gronden kunnen de meegeleverde symbooltabellen niet veranderd worden. U ziet dat 
ŀŀƴ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ ά{ŎƘǊŜƛōǎŎƘǳǘȊέ όǎŎƘǊƛƧŦ ōŜǾŜƛƭƛƎŘύ ƛƴ ŘŜ titellijst. Wilt u een eigen tabel invoegen, dan 
moet u als eerste een eigen tabel maken. 
 

Start u de railplan editor en zorgt u ervoor, dat de symbooltabel welke getoond wordt, diegene is, die 
als voorbeeld voor de eigen symbooltabel gebruikt gaat worden. In het voorbeeld de symbooltabel 
Sym_A 
    

Kiest u nu in het menu -> speichern unter (opslaan als) 

Eerst wordt een afkorting aan de tabel gegeven, maximaal 10 tekens.  

 
Dan wordt de beschrijving gegeven. Het is raadzaam daar het voorbeeld symbooltabel (Sym_A) en de 
versie (2012) te gebruiken. Dat helpt om wanneer je later weer wat wil veranderen, en dan soms niet 
meer weet welke tabel je gebruikt hebtΧΦ  bǳ ǿƻǊŘǘ ŘŜ ŜƛƎŜƴ ǎȅƳōƻƻƭǘŀōŜƭ ƎŜƳŀŀƪǘΦ 5ŜȊŜ ǎȅƳōƻƻƭ 
tabel kan in volle omvang bewerkt worden. 
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4  Bewerken van een symbool met de icon-editor 
 

Na het dubbelklikken op een symbool in de railplan editor wordt dit symbool in de Icon-editor 
geopend, gereed om te bewerken. 

 Uitleg van de gereedschap knoppen 

 Potlood: Teken een pixel of een lijn 

Lijn: Teken een rechte lijn 

Rechthoek en ovaal: Teken vierkan-
ten, rechthoeken en ovaal zonder vulling 

 Rechthoek en ovaal: Teken vierkan-
ten, rechthoeken en ovaal met vulling 

Tekstgereedschap: Er kan in het symbool 
geschreven worden 

Vul knop: Vult een vlak met de zelfde 
kleur, als een aangrenzende pixel 

Kiezen: Selecteer een deel voor verdere 
bewerking, bv. draaien, spiegelen, verschui-
ven, kopiëren enz. 

Pipet: Dient voor het overnemen van 
een kleur, uit een symbool, aan een werktuig 

Uitleg van de symbolen 

Importeren van een foto, zie hoofdstuk 4.1 

Importeert een symbool, uit welke andere symbooltabel 
 dan ook, zie hoofdstuk 4.2 

Slaat het symbool op 

Kopiëren, knippen en plakken 

Schakelt de gritlijnen uit of in 

 Verwijderd het hele beeld  Sluiten van icon-editor 

Draaien: Het hele symbool, of het ge- 
markeerde deel wordt gedraaid 

Spiegelen: Het hele symbool, of het 
gemarkeerde deel wordt gedraaid 

Verschuiven: Het hele sym-  het 
bool of het gemarkeerde deel wordt verscho- 
ven 

 



Jurgen Gräbner                                  Railsymbooleditor                              vertaald    H.v.d.Oosterkamp Pagina 9 

 

Om te tekenen selecteer u eerst de gewenste kleur en dan het gereedschap dat u wilt gebruiken. U kunt 24 
stappen terug gaan, wanneer u het resultaat niet goed vindt. Iedere handeling wordt aan de rechter kant in 
ƘŜǘ ǾŜƭŘ άwǳŎƪƎŅƴƎƛƎέ (herstellen) getoond. Iedere laatste handeling wordt steeds boven getoond, en kan 
door het klikken op het betreffende veld, weer hersteld worden. 
 
Let u bij het gebruik van de Icon-editor op de volgende aanwijzingen: 
 
U moet altijd alle zoom-ǎǘŀǇǇŜƴ Ŝƴ ŀƭƭŜ ǘƻŜǎǘŀƴŘŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ƛŎƻƴΩǎ ōŜǿŜǊƪŜƴκǘŜƪŜƴŜƴΦ aŜǘ ŘŜȊŜ ŜŘƛǘƻǊ ƛǎ ǿŜƭ 
is waar de overname van een symbool uit dezelfde of een andere tabel (Symbol importieren) mogelijk, maar 
Řƛǘ ƳƻŜǘ Řŀƴ ǾƻƻǊ ŀƭƭŜ ƛŎƻƴΩǎ Ǿŀƴ Řƛǘ ǎȅƳōƻƻƭ ŞŞƴ ǾƻƻǊ ŞŞƴ ƎŜŘŀŀƴ ǿƻǊŘŜƴΦ IŜǘ ƻǾŜǊƴŜƳŜƴ Ǿŀƴ ŜŜƴ 
compleet symbool (dus in alle zoom-stappen en toestanden) wordt in hoofdstuk 5 verklaard. 
 

4.1  Importeren van een beeld   
Als u een extern beeld wilt importeren, moet dat beeld een Bitmap (bmp-Format/extensie) hebben. 
 
Open de icon-editor met een dubbel klikken op het gewenste symbool in de railplan-editor. Klik dan op       
ά.ƛƭŘƛƳǇƻǊǘƛŜǊŜƴέ όōŜŜƭŘ importeren). Dan opent het normale windows venster om de afbeeldingen te 
 kiezen. Zoek het te importeren beeld op. Het gekozen beeld wordt dan in het bovenste deel compleet ge-
toond. Dat beeld kan bij het invoegen niet verkleind worden. Is het beeld groter dan een symbool, kan een 
uitsnede met de muis gemaakt worden. Om dat te doen eenvoudig met de muis, de gewenste uitsnede in 
het bovendeel aanklikken. De aangeklikte punt, wordt als beeld middelpunt in het symbool overgenomen. De 
uitsnede kan met de ingedrukte muis knop (slepen) verschoven worden. In het onderste deel wordt het 
symbool eenmaal in de originele grote en vergroot getoond. Is de positionering afgesloten, dan met de knop 
ά«ōŜǊƴŜƘƳŜƴέ όƻǾŜǊƴŜƳŜƴύ ŘŜ ǳƛǘǎƴŜŘŜ ƛƴ ƘŜǘ ǎȅƳōƻƻƭ ƻǾŜǊƴŜƳŜƴ Ŝƴ ƘŜǘ ǾŜƴǎǘŜr sluiten. 
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Het beeld kan nu indien nodig bewerkt en opgeslagen worden. 
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4.2  Importeren van een symbool 
 
Met deze functie kan een symbool uit welke tabel dan ook, (ook uit het actuele) geïmporteerd worden. 
Opent u de icon-editor met een dubbelklik op het gewenste symbool in de rail symbool-editor. Klik dan op 

ά{ȅƳōƻƭ ƛƳǇƻǊǘƛŜǊŜƴέ όǎȅƳōƻƻƭ ƛƳǇƻǊǘŜǊŜƴύ  kies de gewenste symbooltabel als ook het symbool uit. 
Overgenomen wordt het symbool met een dubbelklik. 

Het symbool wordt overgenomen, en kan indien nodig bewerkt en dan opgeslagen worden. 
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5  Bewerken van de coördinaten 
 
De coördinaten zijn belangrijk voor de functie van de FS-Assistenten en de FS-Navigators. Door de 
radiobuttons (zie blauwe pijl) kan vastgelegd worden, waar de toe en afritten zich voor dit symbool bevinden 
Het symbool kan bv. van oost naar west en van west naar oost bereden worden. 
 

Bij wissels wordt eerst de toe-rit vastgelegd, en daarna de afrit naar gelang de stelling van de wissel. In het 
voorbeeld onder is de toerit het oosten. De afrit kan dan het noorden zijn stelling 1 of het westen stelling 2. 
  

 

Heeft een symbool meer als één weg, dan zijn er naast de aansluitingen 1a en 1b ook nog de aansluitingen 2a 
en 2b. Dat symbool kan alleen maar bereden worden van 1a naar 1b of van 2a naar 2b (of in de andere 
richting) maar niet van 1a naar 2b  of van 1b naar 2a enz. 
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Voorbeeld voor het samenspel van de coördinaten en de symbolen: 
 
De aansluitingen (speciaal de toe en afritten) in naast elkaar 
liggende symbolen, moeten altijd aan elkaar aansluiten. De 
aansluiting 1a van de diagonale, sluit aan bij de horizontale 
aansluiting. De aansluiting 1b weer aan 1a van de volgende 
horizontale. Aan het wissel treft de aansluiting 1b van de toe 
vaart naar het wissel enz. 
 
 
 
 
 
 
 

De coördinaten van een symbool kunnen eenvoudig door aanklikken van de radioknoppen vastgelegd 
ǿƻǊŘŜƴ Ŝƴ Řŀƴ ƳŜǘ ŘŜ ƪƴƻǇ ά«ōŜǊƴŜƘƳŜƴέ όƻǾŜǊƴŜƳŜƴύ ƴŀŀǊ ƘŜǘ ǎȅƳōƻƻƭ ƎŜǎŎƘǊŜǾen worden. Bovendien 
is er een kopieer functie, waarbij de coördinaten van een zelfde symbool overgenomen kan worden (Zie 
hoofdstuk 2.1.2). 
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6    {ȅƳōƻƻƭ ǳƛǘ ŜŜƴ ŀƴŘŜǊŜ ǘŀōŜƭΧΦΦ 
 

Met behulp van deze functie is het mogelijk een compleet symbool uit een symbooltabel te halen. Daarbij 
kan ook de beschrijving en de coördinaten gekopieerd worden. 
 

Opent u de symbooltabel, waar u het symbool wilt invoegen. Kiest nu de punt van de tabel waar u het 
symbool gaat invoegen en daarna kiest u in het menu: Datei-> Symbol aus äƴŘŜǊŜ ǘŀōŜƭƭŜΧΦΦ (Bestand -> 
symbool uit andere tabel). 

Er opent nu een nieuw venster. Daar kan een andere (maar ook de actuele) symbooltabel gekozen worden. 
In deze symbooltabel wordt dan het te overnemen symbool geselecteerd. Met de knop übernehmen kan het 
symbool, de beschrijving en de coördinaten overgenomen worden. Welke gegevens u wilt overnemen kan 
door de bijbehorende vinkjes, onder in het venster, aangegeven worden. 
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De gegevens worden in de eigen symbooltabel overgenomen. Hier kunt u de beschrijving en de coördinaten 
nog bewerken cq corigeren. 
 

  
Denkt u aan de volgende aanwijzingen: 
De complete import van een symbool is alleen mogelijk, wanneer het symbooltype overeenkomt. Daar wordt 
ƳŜŜ ōŜŘƻŜƭŘΣ Řŀǘ ŜŜƴ ǎȅƳōƻƻƭ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǘȅǇŜ άǊǸŎƪƳŜƭŘŜŦŅƘƛƎŜ 5ǊŜƛǿŜƎŜǿŜƛŎƘŜέ όŘǊƛŜǿŜƎǿƛǎǎŜƭ ŘƛŜ ǘŜǊǳƎ 
ƪŀƴ ƳŜƭŘŜƴύ ƴƛŜǘ ƛƴ ŜŜƴ ǎȅƳōƻƻƭ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǘȅǇŜ ά5ǊŜƛōŜƎǊƛŦŦƛƎŜ ƳŀƎƴŜǘŀǊǘƛƪŜƭ όо ǎǘŀƴŘŜƴ ƳŀƎƴŜŜǘŀǊǘƛƪŜƭύ 
geïmporteerd worden kan. 5Ŝ ƪƴƻǇ ά«ōŜǊƴŜƘƳŜƴέ ƛǎ ƛƴ Řŀǘ ƎŜǾŀƭ ƛƴŀŎǘƛŜŦ όƭƛŎƘǘ ƎǊƛƧǎύΦ ²ŀƴƴŜŜǊ ǳ 
verschillende ǎȅƳōƻƻƭǘȅǇŜƴ ƘŜŜŦǘΣ Řŀƴ ƪǳƴǘ ǳ ƻŦ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜ ά{ȅƳōƻƭ ƛƳǇƻǊǘƛŜǊŜƴέ ƛƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳ Ǿŀƴ ŘŜ LŎƻƴ 
9ŘƛǘƻǊ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ƻŦ ό ƛƴ ƛŜŘŜǊ ƎŜǾŀƭ ǾƻƻǊ ŜƴƛƎŜ ŘŜƭŜƴ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǎȅƳōƻƻƭύ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜ ά9ƛƴȊŜƭǎȅƳōƻƭ ƛƳǇƻǊǘƛŜǊŜƴέ 
in het menu van de rail symbooleditor. 
 
Tip: Gebruikt ǳ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜ ά{ȅƳōƻƭ ŀǳǎ ŀƴŘŜǊŜǊ ¢ŀōŜƭƭŜέ ǿŀƴƴŜŜǊ ǳ ŜŜƴ ǎȅƳōƻƻƭ ōŜǿŜǊƪǘ ƘŜōǘ Ŝƴ Řƛǘ 
symbool in verschillende richtingen wilt gebruiken. Voegt u eerst het symbool zo in de symbool tabel in, zoals 
u het nodig heeft, en gebruik dan de functie 90  ꜛ naar links/rŜŎƘǘǎ ŘǊŀŀƛŜƴ ǳƛǘ ƘŜǘ ƳŜƴǳ άōŜŀǊōŜƛǘŜƴέ 
(bewerken) om het symbool zo te draaien dat hij past. 
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7   ;Şƴ ǎȅƳōƻƻƭ ƛƳǇƻǊǘŜǊŜƴκŜȄǇƻǊǘŜǊŜƴΧ 
 

Met behulp van deze functie is het mogelijk een compleet symbool te exporteren en ook weer te importeren 
Deze functies eigenen zich vooral voor het verder geven van zelf gemaakte symbolen, bv. per mail of in het 
forum, omdat dit natuurlijk zeer kleine bestanden zijn. Een nadeel is echter, dat hierbij geen coördinaten en 
beschrijving meegegeven kunnen worden. Maar omdat deze instellingen met de editor zeer snel gemaakt 
kunnen worden, is dat niet zo pijnlijk. 
 

7.1   ;Şƴ ǎȅƳōƻƻƭ ŜȄǇƻǊǘŜǊŜƴΧ 
 

Kiest u de gewenste symbooltabel Ŝƴ ǎŜƭŜŎǘŜŜǊ ƘŜǘ ǘŜ ŜȄǇƻǊǘŜǊŜƴ ǎȅƳōƻƻƭΦ ±ƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ά5ŀǘŜƛ-
>Einzelsymbol exportierenέ ƻǇŜƴǘ ƘŜǘ ƴƻǊƳŀƭŜ ǿƛƴŘƻǿǎ ŘƛŀƭƻƻƎǾŜƴǎǘŜǊ Ǿŀƴ ǳǿ t/Φ 5ŀŀǊ wordt het symbool 
dan in een BMP-extensie opgeslagen. In deze data zijn alle toestanden van het symbool en alle zoomstappen 
opgeslagen. 

 

7.н   ;Şƴ ǎȅƳōƻƻƭ ƛƳǇƻǊǘŜǊŜƴΧΦ 
 

Kiest u het symbooltabel en selecteer het symbool dat u met het te importeren symbool wilt overschrijven. 
±ƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ ά5ŀǘŜƛ-Ҕ9ƛƴȊŜƭǎȅƳōƻƭ ƛƴǇƻǊǘƛŜǊŜƴέ opent het normale windows dialoogvenster om het symbool 
ǘŜ ƛƳǇƻǊǘŜǊŜƴΦ YƛŜǎǘ Řŀƴ ά!ōƭŀƎŜǊ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ ƻǇ ǳǿ t/Φ  
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Na het importeren kan de beschrijving als ook de coördinaten aangepast worden. 

 
Een symbool kan alleen dan compleet overgenomen worden, als de import in hetzelfde symbooltype 
gebeurd, waarmee ook het exporttype plaats gevonden heeft. Er is in dit geval geen beperking in de 
uitvoering zoals bij het importeren van een compleet symbool, dat betekend dat het symbool in ieder geval 
wordt geïmporteerd, ook wanneer daar evt. niet alle toestanden van het symbool overgenomen kunnen 
worden. 
  


