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1 Algemeen

De rail symbooleditor dient er voor om eigen symbolen voor het rail plan te maken, symbolen uit

FYRSNBE aevozz2ft GlroSttSy 20SNJ G4S ySYSys 2F ONBSY!
kunnen de coodrdinaten van de symbolen bewerkt worden, zodat die zowel in de rijwegen optekening

als ook in de FS-navigator functioneren.

Het invoegen van eigen symbolen is al van versie 9 mogelijk, maar je moest een extern programma

voor foto-bewerking gebruikt worden. Met Win-Digipet 2012 wordt nu een comfortabele editor

meegeleverd, die speciaal voor de bewerking van de Win-Digipet rail symbolen geschikt is.

Het maken van een eigen symbool tabel is een mooie zaak, maar ook met arbeid verbonden. Eerst
voor het maken van de eigen symbolen, maar ook bij het onderhouden.

Waarom ontstaat er onderhoud? De eigen symbooltabel ontstaat in de regel uit de basis van een
standaard tabel bv. Tabel Sym_A. Wordt nu bij een update of een nieuwe versie van Win-Digipet een
aanpassing aan de tabel Sym_A voorgenomen, zijn de veranderingen (in de regel nieuwe symbolen)
natuurlijk niet in de eigen tabel opgenomen. Er zijn dan de volgende opties:

1 Je gebruikt de nieuwe symbolen niet. Wanneer je ze wel wil gebruiken:

0 Je kopieert de nieuwe symbolen uit de Sym_A in de eigen tabel
0 Je kopieert je eigen symbolen in de nieuwe Sym_A

Een mogelijke manier om de nieuwe symbolen na een update van de ene tabel naar de andere te
GSNLI I aSyxs Aa RS FdzyOGAS a{eévyoz2f Idza | yRSNBNI ¢|

Ondanks de comfortabele editor richt dit programma deel, zich eerder aan gevorderde gebruikers, die
hun rail plan nog een laatste zetje willen geven. Voor beginners reiken de meegeleverde symbolen
zeker volkomen uit.

Let u a.u.b. op de volgende aanwijzing: Het gaat in deze beschrijving niet om te leren, hoe je uit een

wit vlak een mooi symbool maakt. Het creatieve deel laat zich moeilijk beschrijven. Dit document gaat
ftSSy 2L RS 6Sa0KNA2PAYy3I Gty RS 6SN]GdzA3aSyd h2
het om normale Windows venster voor het openen van documenten gaat. Door de vele Windows

versies is dat te omslachtig.
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2 Programma gezicht vate railsymbooleditor

Hier volgt kort de uitleg van de belangrijkste elementen van de editor.
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1. Kiezen van het symbool
In symbool kiezen wordt op het te bewerken symbool geklikt (niet dubbel klikken) om het te
kiezen.

2. Het kiezen van de symbool tabel

3. Zoek veld
Hier kan een symbool naar beschrijving of symbool nummer gezocht worden

4. Symbool afbeeldingen
Hier worden alle mogelijke toestanden van een symbool in alle zoom-toestanden getoond. In het
voorbeeld: Neutraal; FS actief, RM bezet net als FS actief + RM bezet. De bewerking van het
symbool, dit gaat uiteraard één voor één, wordt door dubbelklikken begonnen. Door deze
dubbelklik wordt de icon-editor geopend. Zie hoofdstuk 4

5. Instellen van de codrdinaten
Door de codrdinaten weet Win-Digipet op welke wijze het symbool bereden worden kan.
Zie hoofdstuk 5
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HOM . SH6SNJAY3a Y23aSEtA21KSRSY Ay RS NIAfaeavyozz2fsS

De railsymbooleditor biedt @S St 06 S6eSNJ Ay3 Y23StA21KSRSY @Al KSi

de rechter muisknop. Dit zal nu hier beschreven worden.

m Ansichk

Ij Umbenennen F2
=3 Beschreibung kopieren Chrl+C
1% Beschreibung einfiigen Chrl4+Y
o3 Zufahrtskoordinaten kopieren Crl+Shift+C
._‘L} Zufahrtskoardinaten einfiigen Chrl+Shift+Yy

K Zufahrtskoordinaten loschen Chrl+Shift+ENTF

42 90° nach links drehien Al+HNACH-LINKS
“h  90° nach rechts drehen AlE+MNACH-RECHTS

22 Hintergrundfarbe &ndern

2.1.1 Naam veranderen, beschrijving kopiéren en invoegen

Het bewerken van de beschrijving kan door het eenvoudig aanklikken van de al geselecteerde regel of

viahetmenud 6 S+ NBRS AdiYSaySy Sy Sy é 06832yySy $2NRSyod WS 1 dzy i

alternatief kan ook de beschrijving van een symbool gekopieerd worden, en bij een andere ingevoegd.
Selecteert ueerstderS3St RAS Ay RS (S {({2LASNByYy GSrai

a ‘
menu. Dan selecteert u de regel waar de tekst ingevoegd moet worden Sy 1 ASa & 0SaOKNX

Ay@283Syé o
2.1.2 Rij codrdinaten kopiéren en invoegen

Een precieze beschrijving, waarvoor de codrdinaten gebruikt worden, vindt u en een extra hoofdstuk.
Ook de codrdinaten laten zich eenvoudig van het ene symbool naar het andere kopiéren. Dat gaat

KSGT St TRS ta RS Tdzy Ol 33 S§ éndoadigSdasiShetoklizerd op hek LIA SNB y

uitgekozen symbool en het kiezen van de gewenste functie.
2.1.3 90 naar links of rechts draaien

Dit is een zeer nuttig instrument. Wanneer een symbool in alle zoom stappen en toestanden getekend
is, dan wordt dit symbool als regel in alle 2 of 4 richtingen ( horizontaal, verticaal, links naar rechts,
rechts naar links, van boven naar beneden, van beneden naar boven) gebruikt. Met de draaifunctie
kan het symbool in de gewenste richting gedraaid worden.

2.1.4 Ahtergrondkleur veranderen

ledere symbool tabel heeft een gedefinieerde achtergrondkleur. Met de achtergrondkleur worden alle
delen van het sporenplan opgevuld, waar geen symbool ingetekend is. Bij de symbolen wordt de
achtergrondkleur gebruikt, in die delen die niet tot het eigenlijke symbool behoren (zie tekening hier
onder).

T
L1
-

" Achtergrondkleur
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2Afld dz RS I OKGSNANRBYR]f SdzNJ @SN yRSNBY> {1y RAI
a1 Ay G S NBayuRSRI/ IddNERFmpooleditor voorgenomen worden. Na het aanklikken, volgt
het venster, waar je de gewenste kleur kunt kiezen.

Grundfarben:

Kleur kiezen en dan op de
- OK knop klikken

Farbt.: IW Fot: Iﬁ
Satt.: lm Grlir: | 255

Farbe | FarbelB atis HE.'".ZW Elau:lﬁ
Ok I Ahl:lrl:l:hl:nl Farben hinaufiigen |

Met deze keuze wordt alleen de kleur in het vrije bereik van het rai plan veranderd. Wanneer u wilt
RIG 221 RS FTOKGSNEANRYR @Gly RS &adevyoz2fSy 18It (S
beantwoord worden.

%

\?/ Soll die Hintergrundfarbe auch in allen Symbolen ersetzt werden?

Ja I MNein I

Zonder dat de achtergrondkleur van de symbolen aangepast wordt, zou het rail plan er uitzien zoals
links in de onderstaande afbeelding. Rechts werden de symbolen wel aangepast.

(——

Bergdorf Bergdorf
h:—lZ_H

Weest u met deze functie erg voorzichtig. Niet iedere kleur is geéigend en er is geen mogelijkheid om

alles weer terug te stellen. U kunt de achtergrondkleur natuurlijk weer veranderen, alleen bestaat het
gevaar dat bij iedere achtergrond verandering, die ook direct in het symbool zit, dat die ook veranderd
wordt. Dat is aan de spersignalen in het rechterbeeld te zien.

Ik raad u dan ook aan de achtergrondkleur dan pas te veranderen, als u eerst een kopie van de
symbooltabel gemaakt heeft.
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2.2 Verdere functies

Ly KSG YSydz a5 (&dfinctisSOA YRSy T A0K JSNR

Datei | Bearbeiten  Ansicht
_E] Symbolibersicht F3
e Speichern Cr+s
Speichern unter. .. Ctrl+Shift+5
% Symbol aus anderer Tabelle. .. F12
% Einzelsymbol importieren. . Ctr+1
&% Einzelsymbol exportieren. .. Ctrl+E
ﬂ Beenden

Het Symbolibersicht (symbooloverzicht) stelt het actueel geselecteerde symbool voor in de symbool-
tabel. Dit is zeer behulpzaam bij het vergelijken van de symbooltabellen.

SECIREEEC Srm 00
. - E . . Sym _DB_2
D e o = | Sym_EIGEN_201
o | | O | e e Sym_Italia_A
[ | = || Sym_NL_A
N | = | Sym_RENFE_A
| | |- | Sym_SBB_B
b 11 N | Sym_SP
SO EN I Sym_SP2
i e [} i e 1 = Sym_SP3
. 1 — N = Sym_U
e 4 Sym_3D

58 FYRSNBE FdzyOliASa Ay YSydz rkabehdiis, inaparte hopftsikRey =

beschreven.
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3 Het maken van een eigen symbooltabel

Uit veiligheid gronden kunnen de meegeleverde symbooltabellen niet veranderd worden. U ziet dat
FFy KSG 622NR a{ OKNBA o atitekijsiziMItas een gigéhiahdh id/degerg &S A £ A IR
moet u als eerste een eigen tabel maken.

Start u de railplan editor en zorgt u ervoor, dat de symbooltabel welke getoond wordt, diegene is, die
als voorbeeld voor de eigen symbooltabel gebruikt gaat worden. In het voorbeeld de symbooltabel
Sym_A

)

| Symibolr, | Mair.l_l,lpn| Subtyne | Kowd | w |

0 0 0 v | Zulabel whlen Ausfaket fir Slalung 1
1 i a » - C - (i i [
2 2 1} b
I 4 i %
5 5 1} ®
3 -1 i} ® l’“ © - (i i~ [
7 7 i b
B80006 Signal swebegili HplHpL frechis] 8 a 0 R Auataht fir Siebung 2
B 0009 Signal vebagilfg HplHp frechis] g 3 0 H » [» -
o 0010 Sigral swoibagilfg HplHpl [rechbs) L} 1} 1] b
B 00111 Signal sweibegilfg HpOHpY rechis] 1 1 ] #
0012 Signal swelbagilfig HpOAERT [inks) 12 12 0 X & e
001 2 Sigral sweibagilfg HplHp! [inks) 13 13 i} ®
0014 Signal zwebemilig HplHpl fieks) 14 14 o 2 p - P
005 Signal swelbagalfg HplHpT nks) 15 15 i "
Q0B Signal swebegilig HplMpd echig) 16 16 o ¥ (Nt rezbames
0017 Sighal 2webegilfig HpO/Hp! [rachts) H 17 0 P - —l

%ﬁ§%1%&|2§|§E|§ . g % g
BESD S S
=1 E === E % g

Kiest u nu in het menu -> speichern unter (opslaan als)

Speichern unter |

Geben Sie ein Kiirzel fli ihre Symboldatei ein [2.8.

SMCF, maximal 10 Zeichen)l
Abbrechen |

[EIGENL 2012

Eerst wordt een afkorting aan de tabel gegeven, maximaal 10 tekens.

x
Geben Sie eine Beschredbuna fur die neue
Symboltabelle ein [maximal 30 Zeichen)!

Abbrechen

|Eigene Symbole Sym_a 2012

Dan wordt de beschrijving gegeven. Het is raadzaam daar het voorbeeld symbooltabel (Sym_A) en de

versie (2012) te gebruiken. Dat helpt om wanneer je later weer wat wil veranderen, en dan soms niet

meer weet welke tabel je gebruikt hebtX ® bdz 62NRUO RS SA3ISy adevoz2f dl
tabel kan in volle omvang bewerkt worden.
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4 Baverken van een symbool met de iceaditor

Na het dubbelklikken op een symbool in de railplan editor wordt dit symbool in de Icon-editor
geopend, gereed om te bewerken.

ﬁ‘:mt-ulﬂ-stzl-neﬂret!urbus-Ldltnr Sy _EIGEN 2012
Datel  Pearbeden  Gnsichit

: Eigane Symbols Spm_a4 A2 [Sym EIGEN_2NZ] = »
B biery leuﬁmlswm[:m[_l
=) D051 K24 Syl 3] =
= 057 E ribupphigs-Gleis ] 1:3 7 ®
I D0E3 Erikasphngs Glsiz £3 15 7 ®
3 | 0054 E nlhupphungs Gles E4 a 7 *
3 D0EE Entupphng-Gleis E5 ki 7 ®
¥ D0GE E nikupphmags Gleis 31 2 7 S
& 05T Enlbaupphngs Gl &7 &3 7 *
21 0 i1 ®
J D053 Gleisshiack 4] 1 10 ®
A D070 D oppe kagorisks | 2 m kS
) D71 Dinppsskiagonaks N 3 0 ®
¥ | D072 Gleisstiick 7 4 10 ]
D073 Gleistiick 73 5 {h] ®
74 Gk, ] [ m ke
A D75 Gleisstiick 75 7 0 ]
&= D075 Gleisatiich: 76 8 10 =
P 0077 Gl 77 3 1] X
oy | 0072 Gleisstiick ] 10 b1 o =l

pinboldacebong v 120t 16 00 24, 250 Zoomide - [Du Basbester Dopoelkbcken|

= Ei% B by SEE e BEE

Uitleg van degereedschagknoppen
ik dE amEX

Riickgangia.. IE Potlood: Teken een pixel of een lijn

Lijn: Teken een rechte lijn

@ @Rechthoek en ovaal: Teken vierkan-
ten, rechthoeken en ovaal zonder vulling

Ii' Rechthoek en ovaal: Teken vierkan-
ten, rechthoeken en ovaal met vulling

Tekstgereedschap: Er kan in het symbool
geschreven worden

@Vul knop: Vult een vlak met de zelfde

| T

Sk Tesleingabe

ik | S chrfrt

“w@r 0000/ [v
J eSS eEEEEE

= ’ kleur, als een aangrenzende pixel
=l Kiezen: Selecteer een deel voor verdere
4] oiginalgsne ; bewerking, bv. draaien, spiegelen, verschui-
B o iscmabiage ven, kopiéren enz.
Em I_ g Pipet: Dient voor het overnemen van
een kleur, uit een symbool, aan een werktuig
i Ol L
liltleg van de symbolen = Draaien: Het hele symbool, of het ge-
Importeren van een foto, zie hoofdstuk 4.1 markeerde deel wordt gedraaid
Elmporteert een symbool, uit welke andere symbooltabel |ﬁ |i| Spiegelen: Het hele symbool, of het
%” ook, zie hoofdstuk 4.2 gemarkeerde deel wordt gedraaid
Sl?atgt symbool op IE @I Verschuiven: Het hele sym-
2 Kopiéren, knippen en plakken bool of het gemarkeerde deel wordt verscho-

8 schakelt de gritlijnen uit of in ven

E Verwijderd het hele beeld A Sluiten van icon-editor
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Om te tekenen selecteer u eerst de gewenste kleur en dan het gereedschap dat u wilt gebruiken. U kunt 24
stappen terug gaan, wanneer u het resultaat niet goed vindt. ledere handeling wordt aan de rechter kant in
KSG @St R {hersteleh)fdtiogrd. Aedete laatste handeling wordt steeds boven getoond, en kan
door het klikken op het betreffende veld, weer hersteld worden.

Let u bij het gebruik van de Icon-editor op de volgende aanwijzingen:

Umoet altijd allezoom-a d | LILISY Sy tfS G2Sadl yRSy @y RS A02y
is waar de overname van een symbool uit dezelfde of een andere tabel (Symbol importieren) mogelijk, maar

RAG Y2S4G Ry @22N) S A02yQa @Iy RAG aegvyozz2f
compleet symbool (dus in alle zoom-stappen en toestanden) wordt in hoofdstuk 5 verklaard.

4.1 Importaen van een beeld
Als u een extern beeld wilt importeren, moet dat beeld een Bitmap (bmp-Format/extensie) hebben.

Open de if:on—editor met een dubbel klikken op het gewenste symbool in de railplan-editor. Klik dan op

G . Af RA Y LR Nlnfp@tad )y Dan opedt §ebrforfnale windows venster om de afbeeldingen te

kiezen. Zoek het te importeren beeld op. Het gekozen beeld wordt dan in het bovenste deel compleet ge-

toond. Dat beeld kan bij het invoegen niet verkleind worden. Is het beeld groter dan een symbool, kan een

uitsnede met de muis gemaakt worden. Om dat te doen eenvoudig met de muis, de gewenste uitsnede in

het bovendeel aanklikken. De aangeklikte punt, wordt als beeld middelpunt in het symbool overgenomen. De

uitsnede kan met de ingedrukte muis knop (slepen) verschoven worden. In het onderste deel wordt het
symbool eenmaal in de originele grote en vergroot getoond. Is de positionering afgesloten, dan met de knop
G«0SNYSKYSyeé 020SNYSYSy0 RS dzAadaySBtenAy KSG &8Y0:

Icon-Editor 28x28

vk E anEX:H

1 /%]

Bild importieren i

HEESEEE

Jl [ »

Ubetnehmen Schiiefien
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Het beeld kan nu indien nodig bewerkt en opgeslagen worden.

Icon-Editor 28x28

- 0" B REEN N |

. I— —Fli.ick?éingig...-
i k=
: I &
[} EEEEEEEEEEEEEE = ||: =_
O
™ - I! IE
W
A BEEE 1N
“: EEEEEEEEEEEEEE |! ||:
» o In
I
A [T
Sk Texteingabe [T
Ak “ Schiiftart | ._
-
[E2
% Originalgrafbe
Zwizchenablage I_
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4.2 Importeren van een symbool

Met deze functie kan een symbool uit welke tabel dan ook, (ook uit het actuele) geimporteerd worden.
Opent u de icon-editor met een dubbelklik op het gewenste symbool in de rail symbool-editor. Klik dan op

G{eYoz2f AYLERNIASNS y’E. kieside yeweRste Symboottahi Aok N symabool uit.
Overgenomen wordt het symbool met een dubbelklik.
YEH & anHEX Y

|
- _

Symbol iInportieren

Eigeene 5 bl [wSum_LI) - [ #
Becchiebung [ symbaki. | Maiyes | Subpe | Kood [ =]
0577 mETT_Schatterishmen hesyorhebend wasgsesht 57T 29 4
| 0578 0578 Schalenishmen verlielend senkrechi brg # A7
=057 ETH_Schatternahmen verislend waagaeshl b7 Bl 4
0mel  0ER0 Schaternshmen verlielt Ecke frke aben ] 2 A7
=08 MEE_Schaternahmean verielt Ecke wechbs oben A1 RE| 4
I” omg2 0982 _Schattennshmzn vertiel Ecke frks urken fgz 3 A7
05831 053 _Schatiernchmen vestiett Ecke mechtz urksn 503 ] aF
0584 0984 _Schatlernzhmzn hervorhebend diagone ) ¥ A7 -
0585 mEES_Schatterishmen hesvorhetend diagoael 505 ER 4
0285 OGEE_Schaenizhmen hervorhebend diagonal TEE ® 4
=87 mEET_Schatiernshmen hervorhebend disgonel hET H 4
SR0%E e 0588 livel iickirekdeiios \Weichel GEE 0 4B
e 0583 * DRED_[Fai) iickmeldziahige \Weiche| L] 1 4B
SA0ma0 0B50_ei liickreldziEhioe Weiche| k] z 4B
I 0Eg1 5 D591 _|inei] [rickmelkdebinige Waizhe| 501 3 8
[4U592 ¥ DBE2_ i IiickmeldelEhiae \Weiche| hiz 4 4B
7 0503+ DRI [kai] [rickmekdabinige Waiche| 513 5 ]
B=0590 0634 Spedelln Richbungcolel A4 E 4B kS ;[

Symbodariglung n 12er,1EBe e, 2dar, 8= Zoomziufe=

RS g Mk e MEEE B
S [ == b b
K1 [ % Doppelklick

Het symbool wordt overgenomen, en kan indien nodig bewerkt en dan opgeslagen worden.

“hld 4 amEX A

Fuckpaon. .

<

1

we Fr @O0 M0 v

H "'ERTTENT T EEEEEE

Testmngsbe ‘

| SehrHant

m&l&ﬁi;ﬁh‘l:

Originaloydie ﬁ
Zwischenablage= |—
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5 Bewerken van de coodrdinaten

De codrdinaten zijn belangrijk voor de functie van de FS-Assistenten en de FS-Navigators. Door de
radiobuttons (zie blauwe pijl) kan vastgelegd worden, waar de toe en afritten zich voor dit symbool bevinden
Het symbool kan bv. van oost naar west en van west naar oost bereden worden.

—Anschiuss 1a wahlen—— — Anschiuss 1b wahlen——
{ { { i ' {
(s " " s

. . i f“ 8 i

Bij wissels wordt eerst de toe-rit vastgelegd, en daarna de afrit naar gelang de stelling van de wissel. In het
voorbeeld onder is de toerit het oosten. De afrit kan dan het noorden zijn stelling 1 of het westen stelling 2.

—2ufahrt mahlen————— —Ausfahrt fur Stellung 1——
i i i i [ i
« o i o
- - " - - -

Ausfahrt fur Stellung 2
. c r

& r

. c r

[Ibemehmen

Heeft een symbool meer als één weg, dan zijn er naast de aansluitingen 1a en 1b ook nog de aansluitingen 2a
en 2b. Dat symbool kan alleen maar bereden worden van la naar 1b of van 2a naar 2b (of in de andere
richting) maar niet van 1a naar 2b of van 1b naar 2a enz.

Angchiuzs 1a wahlen Anzchluzs 1b wahlen
' o T

- - -
GE%F - i
- - -

o o o

Anschluss 2a wahlen Anschiuss 2b wahlen
C C C e -~ I
: ;%éﬁ r r‘
C C C s & -~
[~ Symbol hat 1%Weg Ubemehmet
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Voorbeeld voor het samenspel van de codrdinaten en de symbolen:

De aansluitingen (speciaal de toe en afritten) in naast elkaar | £uiahit wahlen | Ausfahit fur Stellung 1
liggende symbolen, moeten altijd aan elkaar aansluiten. De

- r r C - -
aansluiting 1a van de diagonale, sluit aan bij de horizontale
aansluiting. De aansluiting 1b weer aan 1a van de volgende O C C f“
horizontale. Aan het wissel treft de aansluiting 1b van de toe

C C r o o .

vaart naar het wissel enz.

Ausfahrt fur Stellung 2

- T r

- f*

- i r

—Anzchluzs 1a wahlen—— — Anschiluzs Tb wahlen—— 1]
- " (" - 3 (" |
Bergdorf
- (* - "
- " i - T {
Anschluss 1a wahlen i Anschiuss 1b wahlen

- - i - - -
E%ér rE%éﬁ
- - {“ " - -

De codrdinaten van een symbool kunnen eenvoudig door aanklikken van de radioknoppen vastgelegd
g2NRSY Sy RIy YSi RS {1y2L) a«06SNYSKYé ydrderoB@sidd/ SY S
is er een kopieer functie, waarbij de codrdinaten van een zelfde symbool overgenomen kan worden (Zie
hoofdstuk 2.1.2).

P symnboddabei- Beschreibungs -Editor Sym_EIGEN_Z012 =T T
[zkei  Eeerbedb=n fnmchh

Eigene Symbok Sum_s INZ [Sem_EIGEN_ZMZ) - s
B";;;;:f." | Sy, | Weintipn | Sutiyee | Komd | 2] [~ 5y ciaian Suaslatet R St 1
miche a i} 1] b4 = ~ - r & -
=000 Weiche 1 1 o =
002 wiache 2 2 1] =
05 W miche 3 3 ] = . o i r
20 Wsche 4 4 1] =
OO Wisiche 5 5 o ®
el 000Ewiache E 5 1 = (al c r r s ~
0T wiecha v 7 1] "
0003 Sonel zeebeaifia HolrHe! lechis) a a 1] = Suslahl hir Stelung 2
0013 Sigral 2uebearifia HolHpl frechts) | k] o " r - r
B2 0010 S ol mwebecrifig HpOMET [rechiz] 10 10 o =
B (0001 Sigrel 2+e beailig HplHET echis) 1 ! 0 ®
1@01259«3 awebegitig Hpl HET finke| 12 12 0 ® = L
0013 Sl 2sebesifia HalHp] inks| 13 13 o 3
2 07114 Siorel muebeorifig HaOHpd finks| 14 14 o " - - -
B 000015 Sional 2 benrifia HolHpt k| 15 15 1] =
OONE Sigral 24ebegifig Hpl HE? echiz) 18 s 0 " 1 — |
0017 Sigrel ssebeailia Hol il frechis] 7 7T o “ = -

Symhdulalulu-gm 125_15-5;_"]51.251. 28m Zoomslule [Zum Esaibsiian Doppekicksn}

SSEEE S S S B
e S R

omE N =

SEE SRS
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6 {8Yo022f daAd SSYy I'yRSNB (GlIo0SftXopo
Met behulp van deze functie is het mogelijk een compleet symbool uit een symbooltabel te halen. Daarbij
kan ook de beschrijving en de codrdinaten gekopieerd worden.

Opent u de symbooltabel, waar u het symbool wilt invoegen. Kiest nu de punt van de tabel waar u het
symbool gaat invoegen en daarna kiest u in het menu: Datei-> Symbol aus & R S NB (i (Besténtl &S X d d
symbool uit andere tabel).

o Symboldatei-Beschreibungs-Editor Sym_EIGEN_2012 P =)
bwei | Bewberen  frocht
33l Swbsiberscht F3 |» [55 F)
{ &
i Spexhen Qs S Hg . E!I Sublype l -]
i k 1 I“&j 0 Zudshet wibiesr - At i Stebung 1
Spachern yter. .. el shfte s & ~ -~ - P r -
—— 5’." ."3 &7
S bl sus anderer Tebale., " st pot Q
L Unoskyrebol irportieren ,, bl 579 ] @ ~ -~ - ~
4 2 580 K v4 a9
& Dnzekymbol aporbecan. Qe
= 3 &
A voenden 50 2 o [ x| e e e
" 0533 Schatre thvrme vt £ cha (ochis Lrine 553 5 &7
0534 Schabenrahwen hervothebend dagonsl 5L 3 & Aanlabel I Saelung 2
0535 Schatarsshmen harvarhebend dagoral 585 (y «Q . -
0535 Schabiars shwn barvadtmbend dagoryd 535 = a9
C537 Schabers ahvnen harvothebend dagonal ey k) &)
538 Fred] Fuchmeddetshios 'Weiche | 589 0 ) # £
0533 Fre) puchmaddeldwgs 'Weakn) 529 1 43
0530 Jred) puchmelded shwpe 'Wecke) "0 2 & ~ - -
0591 res) huckmeddetshos 'Weicke) 5" 3 &
0532 M) buchrrnldelahags 'Weickn) 5Q 4 & ;l Ubermereoen l
‘ [ ]

Syrboidstelung in 12611 ber 20er, 2820, et Zoonehde Zum Boateten Doppedicken)

SRR SEEER
=g BE ==E B
=5 BE "5 B

Er opent nu een nieuw venster. Daar kan een andere (maar ook de actuele) symbooltabel gekozen worden.
In deze symbooltabel wordt dan het te overnemen symbool geselecteerd. Met de knop Ubernehmen kan het
symbool, de beschrijving en de codrdinaten overgenomen worden. Welke gegevens u wilt overnemen kan
door de bijbehorende vinkjes, onder in het venster, aangegeven worden.

bl i portiEreEn =
Eipera Spmbake [WSem_ | - I )
Eeochiebiong | S probalnn. I h.-lair't_l,lpel Subtype | E_oaid I :I
L0552 0592 Jre) [uckmedefshge Wechs=] 52 4 4B
-’/UEEB = 0582 e (lickmedef shae Weichs] st=c} 71 4B
053d_Spezicller Aichiumgsoled 534 E 4B =
-‘UEEE ~ 05995 _Spezeler Aichiungzpled == T 1B N
P 0556 * 059E_Spesidl=r A chtungsplei 595 a 4B o
/DEET" * 0597 _|re | [uckmedefehge Dierosgeweich=] 597 9 4B
0558 ¢ 0598 JFe] [luckmedefshge Di=vs=geweiche] 5595 10 4B
/(DEEE * 0599 Jfre] [uckmedefehge Diews=geee=ichs] 599 11 4B —
LELL ™~ UL |ires ] ickmelidet shige Lieus geweiche] HLIL 1w ak
O60M = 0B _Ifred] [iickmedefzhige Diewvegeweiche] & 1= 4B
060 ~ OBEO0Z_|fred] [iickmedefzhge Dieuwsgeausiche] Bl 14 d4E
0603 * 0E03_Jfrs) (hickmedefchige Diev=geveiche] B0 is 4B
OELd * OEO_Jfre] wisrbeg fge MMaonstartlkd] G0 16 4B
Q606 * OEOS [fre) Mierbeo Mge Maonetatbel) a0 17 dE
Bl cece ~ 0E08 [frei) Pvierbeg ifiger blaonetaibe] 502 1= 1B
LBLS LB _|ires | [Wisrbegr it er Maonetsm ke | HL 1 ak
0608 = DEOE_Ifre] Mierbeor fge Maonekertke) GOE jai] 46
0608 = DEOS_Ire] [ierbeogr fge Maonetertkd] 51} " b ll

Symbolds=telung m 1 2er 1 Ber 20er 24 e, 2Ber Zoamrshule

S5 B o 5] S eyl SEIEE B2
E-@- H:IEE EE

il (<] = e o

F* Symbcl I+ Beschrsbing & Zufehibskoardinat=n Ub=mehmen | ‘ ‘ Schisien
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De gegevens worden in de eigen symbooltabel overgenomen. Hier kunt u de beschrijving en de co6rdinaten
nog bewerken cq corigeren.

BF symboldatel-Bescheeibungs-Editor Sym_EIGEN_2012 * ™ [l .3
Lste  fexberen Arokhe
Eigena Symbole Sym_A 2012 NSy EIGEN_2072)  » (5% B
Bentenbung | Surboke, | Mantyon | Sublyps | Kood af | : v
(576 Schabersabenn hervobebend serkiectt =76 ] ar Zrlf"' W:m e A#sf&ﬂ Iwriad.ng :_‘
577 Schakercaaen heivohebend Maxgereciit v ) ar
| 0573 Schabarsahman vaatend senkiecht e A 47
= (575 Schabareahman varSelend masgerach 579 3 a7 & C r &
= (580 Schatwreahewn vwarsel! Ecia beks oben S0 2 A7
5 0E8] Schamersabaven veisell Eche rechis chen =81 3 ir
I 0562 Schaterabenen verselt Eche bk unten 62 £ ar | r r~ r r r r
0583 Schabersahnen varsat! Ecke rechis unten 03 £} 97
(5684 Schatareahaen hervotebend dagonsl sS4 * 47 Aufarel fr Steburg 2
(585 Schatwre shewn hervobebend dagonsl 585 ko) aT (8 ~ C
(285 Schabers adbaven hetvohebend dagonal e K-} 7
s8? -rbsmd‘m hetvohebend dagonsl 87 ] 47
P T — < 0 48 C F
B 0555 e s«xsmwah;-wmu s 1 48
7 (550 (1) puchrwidelitege Weike) £30 2 43 r P r
(@ (251 (i) puchmeidetbtige Wenke) 551 3 42 |
B8 (502 (hed) ruchrraidetahioe Wekhe) s 4 48 , _'_-_' {ibernabmen I
1 »

yoboldarctelung in 126, 15er, 20ay 288, 22er Zoomehife (2um Bearbeden Doppealickan)

oI55 B o) (5] i oo e i fo e
=l (<] === b
<] BEE

Denkt u aan de volgende aanwijzingen:

De complete import van een symbool is alleen mogelijk, wanneer het symbooltype overeenkomt. Daar wordt

YSS 0SR2StRX RIG SSy ae&vywrrRIS B NG AKeSSA SHESNO KENN GIR
1y YSEtRSyov yASG Ay SSy aevyozz2f @ly KSi GéLJS a5
geimporteerd worden kan. 58 1y 2L) d«0SNYySKYSyé¢ Aa Ay RFG 3SQO
verschillended @ Yo 22t e LISy KSSFGZ RIy (dzyld dz 2F RS Fdzy Ol
O9RAG2NI ISONHZA 1 SY 2F 6 Ay ASRSNI 3ISGLt @22N) SyAa3ds
in het menu van de rail symbooleditor.

Tip: Gebruikt dz RS Fdzy OGAS a{eéYvYoz2f I dzA | yRSNBNJ ¢+ o6Stf S¢
symbool in verschillende richtingen wilt gebruiken. Voegt u eerst het symbool zo in de symbool tabel in, zoals

u het nodig heeft, en gebruik dan de functie 90" naar links/rSOK G & RNI I ASy dzA G KSi
(bewerken) om het symbool zo te draaien dat hij past.
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Sy ae&vyozz2f AYLRNISNBYykSELRNISNByY X

Met behulp van deze functie is het mogelijk een compleet symbool te exporteren en ook weer te importeren
Deze functies eigenen zich vooral voor het verder geven van zelf gemaakte symbolen, bv. per mail of in het
forum, omdat dit natuurlijk zeer kleine bestanden zijn. Een nadeel is echter, dat hierbij geen codrdinaten en
beschrijving meegegeven kunnen worden. Maar omdat deze instellingen met de editor zeer snel gemaakt

kunnen worden, is dat niet zo pijnlijk.

1: Sy &aévyoz22f SELZNISNByYX

Kiest u de gewenste symbooltabel Sy
>Einzelsymbol exportierené¢ 2 LISy (i

opgeslagen.

A X 4 oA A

aSt SOGSSNI KSi

SELR NI SNBy
KSG y2NXIFfS 6AYR2 gwordtRét sybdc® 3 0 S
dan in een BMP-extensie opgeslagen. In deze data zijn alle toestanden van het symbool en alle zoomstappen

B cymboldatei Beschreibungs-Editor Sym_EIGEN_2012

7.H ;, Sy aevoz2f

AYLR NISNBY Xo

Dateil Bearbeiten  Ansicht
23 Symbolibersict F3 |- |[554 44
H Speichern Clrl+S I Svmbolnr. I Maint_l,lpl:l Subtype I Koord I :I
Speichern unter ... ChrH-Shift+5 a¥ il 47
572 20 47
»_
== Symbol aus arderer Takellz, FLZ 579 N 17
% Einzelsvrbal importieren. .. Ctrl+1 =] £, 47
|ﬁ Einzelsymbal expartieren .. Cirl+E 381 33 7
a2 M 17
;‘l BEEI’IdEI’I 563 a5 47
(1584 Schatterraimen hervomebend daoonal e 3 47 L
0525 Schatterrghmen harvotebend diacoral 5E5 i 17
05586 Schatienraimen harvomebend diagoral ot 34 47
1587 Schattenrghmen hervomebend diaoonal a8 M 17
B8 Spezieller Richtungzpfel oEg 0 18
(0583 (e [nickmeldes ahigs Weiche) a8 1 43
= 0590 [freil [rickmeldsfShigs \Weichs) 5e0 2 18
B 051 [ireil [rickmelde Shige ‘weiche)] 551 3 s
WP 0592 (rel (Rickmeldes Shige ‘weiche] R 4 18
0533 [irei] [rickmeldef Shige “weiche] 593 5 48
01534 [freil [nickmeldefshige Weiche) a4 G 13 |
—Swmbaldarstellung in 12er,16er,20er,24er, 28er Zoomsiufe —-[Zum Bearbeiten Dappelklicken)
-
st o | Pl pelfye] e s
ddll€] ||| «]] TeHEE b o]
=94 (<€)< S5 =

Kiest u het symbooltabel en seJecteer het symbool dat u met het te importeren symbool wilt overschrijven.
+ Al KS{ YBOyAdy 16SHtlaieSyao adent ReyhbadaivihdSvwsBiafoégvenster om het symbool
0SS AYLRNISNBYy® YASald RFy a!ofl 3SNI RSNISFGSA
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@Sy'ml:nuldaI:Ei—Beschreihungs—Editur Sym_U

Catei | Bearbetern  Ansicht

-

I 17

IR

— Symboldarzsellung in 12er 1 Ber, 20er 2der, 28er Zoomziufe—[Zum Bearbeiten Doppelklick e}

:EE HH

23| Symboldbersicht F3 | = #
H Speichern ChriS | Spmbala. I Ma'nt_l..pal Sublype I Koard I il
Speicharn unter.. Chrl+5hifk+S 1083 1 E1 B
3= Svmbol aus anderer Tabelle, ., Flz ::Eg; i E:: :
¥ Eireelsymbaol mportieren, . CEH+T | 1096 4 E1 W
é} Eirzelsymbol gxportieren. .. CEtrHE 1057 5 E1 b
1098 E E1 k]
| Beenden 1099 7 B ><
SEA100  100_Schuppentar rizkmeldsfShia diagonal 1100 2 E1 -
!1101 1101 _Schuppentar rickmeldzfahio diagonal 1m 9 A1 )
ﬂ'HEIE T102_Schuppentar rickmeldzfahio diagonal 1102 10 A1 )
N'HEIS 1103_Schuppentar rickmeldzfahio diagonal 1103 1 B1 )
* 1104 [frei] [ruckmeldefshige 'Weichen) 1104 12 Bl
1106_[Irei] [riickmaldef ahige 'Weichan] 1108 13 Bl
!1105* 1105_[Irei] [riickmaldefahige 'Weichean] 1106 14 Bl = |
‘110?* 1107 _[irei] [riickmaldefahige 'Weichean] 107 15 Bl
H'HEIB* 1102 _[irei] [rickmaldefahige 'Weichean] 1108 16 Bl
,1109* 1108_[frei] [riickmaldefahige 'Weichean] 1109 17 Bl
e 11710% 11710_[ired] [ruickmeldefahige Weichen) 1110 14 Bl LI

oni IR *¢E B

Na het importeren kan de beschrijving als ook de codrdinaten aangepast worden.

u_'Syn|Lvuldaleiﬂ:ulu:ihunql{diluv Sym U*

Daal Eearbeken  fnddvc
Enzne Symick 1\Sym L) fi !
Reschesbung [ Symbebr. | Meintwe! Subtype | kocd | 2]
1083 1063_Schunpernr dkmeidsizhig 103 1 51 X
1039 1084 _Schuppervor idzkmaidaizhig 1084 2 51 b
,l‘ 1M5  1056_Schunper iizkmaidatzhig 105 3 ] b g
| 1035 1086_Schupperir fiickmaidalizhig dagonal 106 1 51 b
w1037 1087_Schupperdor iizhmedalzhig dagonal 1097 5 &1 b
9.11035 1088_Schuopervor sk maidalghig dagomal 1082 B Bl b
§1039 1089 _Schuopenion nazkmzidalahig dagonal 10 ? Ell J
251700 NM00_Schupperio: izkmeidalzhig dagozl 1w 8 51 b
0101 M0 _Schuppentar ik meidslalig diagonasl 101 ] | Y
BY1102 1102 Schuoperiol ik meidalhip dagoal e 10 g1 ®
D103 1103 Schuopenta ik 1 1 61 X
722171087 7104 [lisi] ik, melced 104 12 61
Al 705> 1106 (liei] [ruckmekifabage 15 13 &1
’W'JE 7 TTUE [l Jrackmesicef abage Y eichen] 1% L] &1 d
BR 1107 1107 [hei] Jriick mekief atige Weicten) noy 15 &1
sx 108° 1108 [liei] |k mekief ahige Wek:hen| 10 3 il
oo | 109° 1109 [hed] puckmeidefakige Weizhen] nm 17 &1
PR1110% 1110 (iei] ik makde shige Weishen) 110 L] Bl =
Symbolanielong n 126 Ger. 200 2801, 28er Z LZum Bearbeien Yk en]

B

Een symbool kan alleen dan compleet overgenomen worden, als de import in hetzelfde symbooltype
gebeurd, waarmee ook het exporttype plaats gevonden heeft. Er is in dit geval geen beperking in de
uitvoering zoals bij het importeren van een compleet symbool, dat betekend dat het symbool in ieder geval
wordt geimporteerd, ook wanneer daar evt. niet alle toestanden van het symbool overgenomen kunnen

worden.
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